Likamleg tjaning sem partur af malanami

Grein pessi fjallar um rannsokn sem var hluti af doktorsverkefni héfundar. Rannsoknin fjallar um yrt
(talad) og oyrt (likamleg tjaning) atridi i skyringarbeidnum (e. clarification requests) medal islendinga
eda hvernig Islendingar bidja um skyringar i samtali, augliti til auglitis vid erlenda malshafa eda adra
islendinga. Markmi® rannsoknarinnar var ad lata syndarspjallverur tala islensku & raunverulegan hatt i
télvuleiknum Virtual Reykjavik sem hannadur var sérstaklega fyrir kennslu i islensku sem 6dru mali.
Tolvuleikurinn gerir notandanum kleift ad aefa sig i talmali i gegnum samraedur vid syndarspjallverur en
af teeknilegum astaedum hefur pvi midur ekki tekist ad vidhalda leiknum. Rannsoknin varpar ljési &
mikilveegi likamlegrar tjaningar i malakennslu i syndarheimum eda pegar syndarsyndarspjallverur eru i
hlutverki ,tungumalakennara“.

Tilgangur télvuleiksins Virtual Reykjavik

| sambandi vid méalanam i syndarheimi eiga samraedur vid syndarspjallverur ad endurspegla
raunveruleg samskipti & milli manna. Télvuleikurinn Virtual Reyjavik var hannadur pannig ad
malanemar fengju teekifaeri til ad kynnast islenskri menningu i gegnum spjall vid syndarspjallverur.
/Efing eins og pessi geeti hjalpad peim vid undirbining fyrir samskipti vié islendinga i raunheimum.

[ upphafi rannséknarinnar var nokkud erfitt ad akveda hvada peettir tungumalsins, pad er ad segja
hvada likamlegu hreyfingar, skipta mali i kennslu islensku sem 6dru mali. Segja m& ad félk sé oft ekki
medvitad um pad hvernig pad notar likama sinn i samtolum. Kannski er folk medvitadra um likamlega
tjAningu pegar pad leetur i ljos tilfinningar i samtélum. Slikt gerist oft pegar viljandi er 16gd ahersla &
akvedin atrioi i samtali. En hvad med pau atridi sem ekki er 16gd nein medvitud ahersla a?

Olikar kenningar og nalganir i tungumalanami hafa veri® notadar i sambandi vi® télvustutt malanam (e.
computer-assisted language learning). A sidastlidnum aratug hafa adeins orfaar rannsoknir einblint &
likamlega tjaningu. Nokkud vel er vitad ad mismunandi fingra- og handahreyfingar geta haft olikar
merkingar i 6likum tungumalum og menningarheimum og svipada er uppi a teningnum vardandi
hofudhreyfingar og andlitstjaningu. | samskiptum félks augliti til auglitis hreyfir folk oft allan likamann an
pess ad gera sér grein fyrir pvi. En hreyfingar fara pa oft eftir pvi hvad pad vill segja, hvernig og i
hvada samhengi.

Samraedur vid syndarspjallverur

Pegar samraedur vid syndarspjallverur eiga ad endurspegla raunverulegar samraedur parf ad nota
likamlega tjaningu eins og hun er i samtélum & milli manna. | pvi sambandi er mikilvaegt ad skilja
likamlegar hreyfingar i samtélum. Pannig er haegt ad lata samraedur i syndarheimum likja eftir
raunverulegum samraedum. Ef syndarspjallverur nota ekki likamlega tjaningu verdur hegdunin vélraen
eda 6edlileg og truflar mannlega notendur.

Skyringarbeidnir i samtélum

I sambandi vié télvuleikinn Virtual Reykjavik akvad rannséknarhopurinn ad skoda betur likamlega
tjdningu i skyringarbeidnum en paer eru medal algengustu segda i samtélum. Skyringarbeidnir greida
fyrir skilningi i samraedum. begar hlustandi hefur af einhverjum asteedum ekki skilio maelanda nogu vel
notar hann skyringarbeioni. Fyrri rannsoknir & ordunum nu og ha hafa pegar varpad akveonu ljési a



tilgang skyringarbeidna i samraedum i annars konar samhengi. I hvorugri rannsékninni beindist
kastlj6sid ad likamlegri tjaningu. Skyringarbeidnir eru einnig oft notadar i tungumalakennslu, til deemis
pegar tungumalanemar nota rangan eda 6skyran framburd eda pegar aherslan i markmalinu er rong.
Af pessum astaedum var akvedid ad skoda likamlega tjaningu i skyringarbeidnum pegar spurt var til
vegar. Afing snyst um gerd spurninga sem tungumalanemar geta einnig nytt sér vid raunverulegar

aostaedur.

Sex tegundir skyringarbeidna

Skodadar voru paer adferdir sem folk med islensku ad méourmali notar pegar spurt er til vegar. Sex
tegundir af skyringarbeidonum fundust (sbr. yfirlit i Toflu 1):

1. Urfellingarmerki eda beidni um skyringu t.d. ,Hvar?* sem getur verid eitt eda fleiri ord ur
upprunalegri setningu spyrjanda: spyrjandi: ,Hvar er Hitt hasio?* adspurdur: ,Hvar?“

N

. Fyrirspurn t.d. ,Hvad segirdu?" sem getur verid styttri eda lengri spurning um pad sem spyrjandi

hefur sagt: spyrjandi: ,Veistu hvar Hitt husid er?" adspurdur: ,Hvad segirdu?"

w

. Tillaga sem er nytt ord eda ordasamband sem adspurdur hefur ekki skilid vel: spyrjandi ,Veistu

hvar pésturinn er?* adspurdur: ,Postulinn, meinar pu“?

N

. Upphrépun eins og t.d. ,Ha?" sem adspurdur notar pegar hann hefur ekki alveg skilio eda heyrt

pad sem spyrjandi hefur sagt: spyrjandi: ,Veistu hvar Hitt hisio er?" adspurdur: ,Ha?"

5. Endurtekning t.d. ,....hvar Hitt hasid er? pegar adspurdur endurtekur pad sem spyrjandi hefur sagt
ad hluta til eda i heilu lagi: spyrjandi: ,Veistu hvar Hitt hasid er?* adspurdur: ,,...hvar Hitt hasio er?”

6. Oyrt skyringarbeidni eda frosinn svipur sem adspurdur notar pegar hann skilur eda heyrir ekki
hvad spyrjandi hefur sagt: adspurdur horfir beint i augun spyrjanda, er med munninn annad hvort
lokadan eda half-lokadan, og hallar h6fdi og efri hluta likama 6rlitid fram ad spyrjanda (sbr. mynd

1).

Tafla 1: Yfirlit yfir tegundir af skyringarbeidnum i islensku pegar spurt er til vegar.

Skyringarbeidni Daemi
Urfellingarmerki eda

9“
beidni um skyringu sHvar:

Fyrirspurn ~Hvad segirou?"

~Postulinn, pa

Tillaga :
9 meinar“?

Upphrépun .Ha?"

....hwvar Hitt hasio

Endurtekning oro

Samraedur

Spyrjandi: ,Hvar er Hitt husio?* Adspurdur:
.Hvar?*

Spyrjandi: ,Veistu hvar Hitt hasid er?”
Adspurdur: ,Hvad segirou?*

Spyrjandi: ,Veistu hvar posturinn er?*
Adspurdur: ,Postulinn, pu meinar“?
Spyrjandi: ,Veistu hvar Hitt husid er?”
Adspurdur: ,Ha?"

Spyrjandi: ,Veistu hvar Hitt hasid er?”
Adspurdur: ,....hvar Hitt husio er?"



Lysing: adspurdur horfir beint i augu
Oyrt skyringarbeidnieda Framkveemd i formi spyrjanda, er med munninn annad hvort
frosinn svipur likamlegu tjaningar lokadan eda hélf-lokadan, med hofud og efri
hluta likama o6rlitid hallandi i &tt adspyrjanda

Likamleg tjaning syndarspjallvera

Samkveemt nidurstddum rannsoéknarinnar eiga sex likon af skyringarbeidnum ad studla ad raunheefari
samspili manna og syndarspjallvera i tolvuleiknum Virtual Reykjavik. Likonin innihéldu lysingar & ollum
hreyfingum likamans svo ad haegt yrdi ad framkvaema hegdun syndarspjallvera i samtali &
raunverulegan hatt. Ein skyringarbeidni hafdi ekki fundist i 6drum talmalsrannséknum en pad var éyrt
skyringarbeioni eda svo kalladur frosinn svipur. begar spjallverurnar framkveemdu pessa
skyringarbeidni skildu tungumalanemarnir pessa hegdun mjog vel og endurtoku spurninguna. A hinn
boginn fannst malanemunum edlilegast pegar spjallverurnar notudu upphrépunina ,Ha?" pé ad paer litu
dalitid ruddalega at eins og sja ma a Mynd 1. Med frekari forritun veeri liklega haegt ad finstilla
likamlega tjaningu spjallvera adeins betur svo ad paer komi edlilegar fyrir i samraedum vid mannlega
notendur.

Mynd 1: Mynd (a) synir notanda nalgast spjallveru. Mynd (b) synir likamlega tjaningu spjallveru i
sambandi vid dyrta skyringarbeidni eda frosinn svip. (H6fundur greinarinnar & myndirnar).

Ad lokum



Ad lokum ma benda a ad pegar hefur verid vitnad i umraedda rannsokn, sérstaklega i tengslum vid
hénnun spjallvera i syndarheimum og framkvaemd skyringarbeidna i norsku taknmali. | badum tilfellum
skipti likamleg tjaning héfudmali. Med raunverulegri tjAningu syndarspjallvera verdur heegt ad studla ad
betra malanami i syndarheimum vegna pess ad syndarspjallverur geta pa midlad menningu
markmalsins i gegnum samraedur. Slik aefing mun hjalpa peim sem eru ad undirbla sig fyrir
raunveruleg samskipti til ad nota tungumalid & raunhaefan hatt. Nalgun pessi a sérstaklega vio pegar i
hlut eiga tungumalanemar sem koma langt ad eda tala tungumal sem eru gjorélik islensku.
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